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Dado un grafo G = (V,E), decimos que un conjunto A ⊆ V es P3-convexo
si todo v ∈ V \A tiene a lo sumo un vecino en A, es decir, |N(v) ∩ A| ≤ 1. La
cápsula convexa (convex hull) de un conjunto B ⊆ V es el menor conjunto A
con respecto a la inclusión tal que B ⊆ A y A es convexo. El hull number de G
es el tamaño del menor conjunto B ⊆ V tal que la cápsula convexa de B es V .
Calcular el hull number de un grafo es un problema NP-hard, y ha sido objeto de
interés recientemente por parte de la comunidad de optimización combinatoria.

En este trabajo continuamos el estudio poliedral de este problema comenzado
en un trabajo anterior, a partir de una formulación natural del problema como
un modelo de programación lineal entera. Completamos condiciones necesarias y
suficientes para que desigualdades válidas conocidas definan facetas del poliedro,
y presentamos nuevas familias de desigualdades válidas que definen facetas.
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